
 

                                           C O M M E N T   J O U E R  
 
1) DIAPORAMAS  
 
Naviguez à l'aide des onglets et dans chaque diapo placez les lettres des Crêtes, qui 
sont situées en haut, dans les boîtes de même couleur d'encadrement et dans le bon 

ordre puis faites «Valider». Enfin, cliquez sur    s’il y a un ou des mots que vous 
n’avez pas trouvé(s) ou tout simplement pour prendre connaissance des textes sans 
jouer. L’astérisque * après un mot indique que celui-ci est un nom propre, donc il faut 
mettre une majuscule sinon on aura une faute... 
 
Veuillez cependant noter qu’il n’y a pas de bouton «Solution» si vous êtes en mode 
concours (avec chrono et score) et que vous ne pouvez pas naviguer à l’aide des onglets 
car, pour accéder à une nouvelle diapo, il faut valider avec succès toutes les 
anagrammes de la diapo actuelle ou attendre que le temps de réflexion alloué pour 
chaque diapo soit consumé.  
 
Dans plusieurs diaporamas, il y a des liens hypertextes informatifs soulignés: profitez-
en pour vous instruire . Lorsque vous mettez le curseur de la souris sur certaines 
images (souvent des images animées), il y a des boîtes jaunes informatives ou 
humoristiques qui apparaissent.   
 
      
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2) JEUX FLASH  
 
Dans chaque jeu, déplacez les lettres avec le curseur de la souris pour former le mot 
(anagramme) à solutionner.  
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